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Les  programmes

• on apprend des programmes à une machine 

• et elle exécute les programmes 

• elle va très vite (10 000 000 opérations par seconde) 

• la machine ne se fatigue jamais 

• mais elle apprend lentement  
   (écrire des programmes prend beaucoup de temps)



Opérations   élémentaires

• additions, soustractions, multiplications 

• démonstration  avec  Maple
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(récursivité)
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sous un grand



Tours  de  Hanoi



Tours  de  Hanoi



Tours  de  Hanoi



Tours  de  Hanoi



Tours  de  Hanoi



Labyrinthes
(recherche exhaustive)











Sortie  de  labyrinthe

• technique 1:  suivre le mur de droite 

   (marche toujours ?) 

• technique 2:  le petit Poucet 
    
   - on prend un chemin au hasard,  

   - en laissant des petits cailloux pour ne pas repasser 2 fois par le même 
chemin

[en informatique: exploration avec backtracking]



La  marche 
du  cavalier

(algorithme  glouton)


