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Plan

• HTML++

• solution des exercices

• exemples de scripts CGI

• w3-css



Solutions des exercices
Exercice 801 Faire un texte d’alerte qui suit le curseur comme ci-joint

function displayIt(e) {
  with ($("message").style) {
     left = (e.clientX - 130) + "px";
     top = (e.clientY - 25) + "px";
     visibility = "visible";
    }
}



Exercice 801

Exercice Faire un texte d’alerte qui suit le curseur.

ex801.html ex801.css



affichage du message «ne pas cliquer ici» 

calcul de l’emplacement du message
par rapport à la région enveloppante

Exercice 801



Solutions des exercices

Exercice 802 Faire la page web donnant le formulaire ci-joint



Exercice 802
• le fichier ex802.html



Exercice 802
• le fichier ex802.html
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[ la directive tabindex définit l’ordre de navigation avec la touche tab ]
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Exercice 802
• le fichier ex802.js



Exercice 802
• le fichier ex802.php



Fichiers dans cgi-bin

fichier test.py dans un répertoire
cgi-bin sur le serveur 
ici localhost



HTML ++

• on peut insérer une page web dans un cadre <iframe>

<iframe src="url" title="description"></iframe>

• et on peut activer une ancre pour insérer dans un cadre

<iframe src="demo_iframe.htm" name="iframe_a" title="Iframe Example"></iframe>

<p><a href="https://www.w3schools.com" target="iframe_a">W3Schools.com</a></p>

• voir  http://www.w3schools.com/html/html_iframe.asp 

pour une description détaillée

https://www.w3schools.com/html/html_iframe.asp


HTML++

• les URL (Uniform Resource Locator) adressent des documents 

http (HyperText Transfer Protocol)

https (Secure HyperText Transfer Protocol)

file  pour les fichiers locaux

• les URL ne contiennent que des caractères ASCII

espace  s’écrit  %20  (code ASCII 32 en hexadécimal)



HTML++

• les blocs (blocks) font un saut de ligne et ont une marge au-dessus et en-dessous 

• les éléments en ligne (inline) sont simplement insérés dans le texte



HTML++

• les dispositions (layout) organisent la géométrie d’une page 

• exemple:

CSS frameworks CSS float propertyCSS  flexbox CSS  grid

• voir  http://www.w3schools.com/html/html_layout.asp 

pour une description détaillée

https://www.w3schools.com/html/html_layout.asp


W3-CSS

• un paquetage de styles W3 (World Wide Web)

• voir  http://www.w3schools.com/w3css/default.asp 

pour une description détaillée

•

voir  http://jeanjacqueslevy.net/courses/21beaaa/ 

voir  http://jeanjacqueslevy.net/courses/21eaaa/ 

https://www.w3schools.com/w3css/default.asp
http://pauillac.inria.fr/~levy/courses/21beaaa/
http://pauillac.inria.fr/~levy/courses/21eaaa/


JavaScript ++
• champs getter et setter  dans un objet

const student = {
    firstName: 'Monica',
    
    // accessor property(getter)
    get getName() {
        return this.firstName;
    }
};

// accessing data property
console.log(student.firstName); // Monica

// accessing getter methods
console.log(student.getName); // Monica

// trying to access as a method
console.log(student.getName()); // error

const student = {
    firstName: 'Monica',
    
    //accessor property(setter)
    set changeName(newName) {
        this.firstName = newName;
    }
};

console.log(student.firstName); // Monica

// change(set) object property using a setter
student.changeName = 'Sarah';

console.log(student.firstName); // Sarah



JavaScript ++
• définir une propriété par programme: defineProperty

const student = {
    firstName: 'Monica'
}

// getting property
Object.defineProperty(student, "getName", {
    get : function () {
        return this.firstName;
    }
});

// setting property
Object.defineProperty(student, "changeName", {
    set : function (value) {
        this.firstName = value;
    }
});

console.log(student.firstName); // Monica

// changing the property value
student.changeName = 'Sarah';

console.log(student.firstName); // Sarah



JavaScript ++
• étendre un objet (indépendamment des classes): prototype

/ constructor function
function Person () {
    this.name = 'John',
    this.age = 23
}

// creating objects
const person1 = new Person();
const person2 = new Person();

// adding property to constructor function
Person.prototype.gender = 'male';

// prototype value of Person
console.log(Person.prototype);

// inheriting the property from prototype
console.log(person1.gender);
console.log(person2.gender);

[ deprecated: il vaut mieux utiliser les classes ]



Prochain cours

• un bon tutoriel JavaScript: http://www.programiz.com/javascript

• un autre tutoriel JavaScript: http://www.w3schools.com/js

• protocole HTTP

• quelques bibliothèques JavaScript

•  modules, prototypes, getter, setter en JavaScript

http://www.programiz.com/javascript/
https://www.w3schools.com/js/default.asp

